Priloha €. 1 — Opis predmetu zakazky:
Dielo:
Vytvorenie loga a vizualnej identity celomestskej parkovacej politiky vratane manualu k logu.

Pozadované vystupy:

e  Vytvorenie nazvu
e Logo

o Dizajnové Sablény pre vytvéranie online aj offline komunikaéného obsahu k celomestskej parkovacej
politike (mobilna aplikacia, web, videa, informaéné brozury, letaky, citylighty, soc. siete).

e  Oznacenie parkomatov

o  Oznacenie vozidiel mestskej parkovacej firmy

e Oznacenie predajného miesta

e  Oznacenie parkovisk:

- zachytnych parkovisk na vstupe do mesta

- parkovisk, ktoré budu zaradené do celomestskej parkovacej politiky (napriklad parkoviska/garaze niektorych
obchodnych domov)

- oznaCenie parkovacich domov

- parkovisk/garazi partnerov (sukromnych), ktori poskytuji parkovacie miesta v koordinacii s hlav. mestom (napr.
zvyhodnené no¢né parkovanie pre rezidentov pred obchodnymi retazcami, v bizniscentre a pod.)

o Navigaény a informaény systém - navrhnit' vizual aj typ nosica:

- oznaCenie jednotlivych zon regulovaného parkovania

- navigécia k najblizS§iemu parkomatu

- navigécia k predajnému miestu, kde si vodi¢ mdZe zakupit parkovaci listok, ak nevyuZije aplikaciu, alebo parkomat

- navigécia k parkovacim domom a parkoviskam v celom meste (mestskym aj sukromnym, ktoré budu zaradené do
systému)

- navigécia k zachytnym P+R parkoviskam pred vstupom do mesta

- oznaenie spoplatnenych zon v teréne nad ramec zakonného dopravného znaéenia.

e  Mapové podklady:

- naGIS, webstranku, papierové mapy (napriklad: lkony/POI: Umiestnenie parkomatov, kiosky/predajcovia, garaze
komercnych partnerov, nade parkovacie domy, P+R, zony regulovaného parkovania - hranice a ich farebnost,
oznacenie cenovych pasiem, oznagenie parkovacich miest...)

e Dizajnmanual vSetkych vystupov v tomto rozsahu:

1. Definicia stavebnych prvkov dizajnu (ako su farby, pismo, grafické prvky a dal3ie).

2. Spbsob tvorby dizajnov a vizualov (pravidla, ako postupovat pri tvorbe layoutu, ako umiestnenie loga, vyber
farebnosti, typografia).

3. Definicia zakladnych aplikécii dizajnu a ich Specifikacie (rozmery, pouzité materialy, spdsob umiestiiovania a pod.).

4. Logicka a funk&nd orientand Struktura (pravidla, ako bude vytvoreny orientany systém pre rozliSenie jednotlivych
mestskych Casti, parkovacie zény, spdsoby platby a pod.).

5. Nepovolené postupy, materidly a dizajny (ak vyplyvaju z navrhu).



